[bookmark: _Hlk174973044]Organizační pokyny
Turnaj minigolfu

Název programu: Program na podporu aktivního stárnutí v Moravskoslezském kraji na rok 2026
Název projetu: Hýbej se s námi
Cílová skupina: 60+
Pořadatel projektu: Město Vítkov, náměstí Jana Zajíce 7, 749 01 Vítkov, IČ 00300870
Kontaktní osoba: Daniela Olbertová, tel. 737 238 728, e-mail: olbertova@vitkov.info 

1. Zájemci se zúčastňují akce na vlastní nebezpečí (pořadatel nepojišťuje účastníky akce) a náklady. Pořadatel nepřejímá zodpovědnost za škody na majetku nebo zdraví účastníků během celé aktivity.
2. Akce je určena pro osoby starší šedesáti let.
3. Svou účast na aktivitě zvažte na základě svých zdravotních a fyzických možností. 
4. Účast na akci je podmíněna odevzdáním závazné přihlášky. 
5. Vstup na akci a zapůjčení vybavení pro hru je zdarma. Náklady jsou hrazeny z rozpočtu Moravskoslezského kraje a města Vítkova. 

6. Termín: 15. června 2026 (pondělí)
7. Čas: 14:00 hod.
8. Sraz: sportovní areál Vítkov, Husova ul., areál Adventure golf (minigolf) 

9. Účastníci se budou řídit pokyny pořadatelů.
10. Každý účastník se na vlastní náklady vybaví občerstvením (jídlo, pití). Restaurace na minigolfu bude otevřena.
11. Doporučujeme sportovní oblečení a sportovní nebo pohodlnou vycházkovou obuv. 
12. Účastník souhlasí s tím, že na kurzu budou pořizovány fotografie a videa sloužící k další veřejné propagaci projektu.
13. Vedoucí týmu seznámí všechny hráče s Organizačními pokyny.
14. Přihlášky budou skartovány nejpozději do 7 dnů od skončení turnaje. Pro vyúčtování dotace se přikládá jen prezenční listina, kterou podepíšete při příchodu na akci. 

15. V případě špatného počasí bude určen náhradní termín.
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			Tento projekt je spolufinancován z rozpočtu 
			Moravskoslezského kraje a města Vítkova.












PRAVIDLA ADVENTURE GOLFU 

1. Hráči během hry smí chodit po jamkách. Proto je vstup na hřiště povolen pouze v suché a čisté obuvi. 

2. Míček musí být při prvním úderu zahráván ze základního pole, nikoliv z území za nebo vedle umělé trávy. 

3. Míček musí být umístěn ve výše uvedeném území celým svým objemem. 

4. Jakmile hráč uvede míček do pohybu, je to považováno za míček ve hře. 

5. K dalším úderům smí hráč přistoupit až poté, co se míček úplně zastaví. 

6. Míček nesmí být hrán vzduchem a musí neustále zůstat ve styku s povrchem jamky. 

7. Když míček ve hře vyskočí mimo oblast mantinelů (hracího území) a opět se vrátí na hrací pole, musí být umístěn na vzdálenost 20 centimetrů od mantinelu v místě, kde hrací území opustil, a hráč pokračuje ve hře z tohoto bodu bez udělení trestného úderu. 

8. Když míček ve hře vyskočí mimo oblast mantinelů (hracího území) a zůstane mimo hrací území, musí být umístěn na vzdálenost 20 centimetrů od mantinelu v místě, kde hrací území opustil, a hráč pokračuje ve hře z tohoto bodu s udělením jednoho trestného úderu. 

9. Přemístění míčku ve svahu. Když míček ve hře vyskočí mimo oblast mantinelů (hracího území) ve svahu a nelze ho při umístění dostat do klidové polohy, může ho hráč umístit zpět blíže k základnímu poli. Co ale možná nejblíže ke svahu. 

10. Zastaví-li se míček u mantinelu nebo překážky, může být přemístěn kolmo na délku 20 centimetrů. 

11. Cílem hry je dopravit míček v co nejmenším počtu úderů ze základního umístění do jamky. Vítězem je hráč s nejmenším součtem úderů na všech jamkách. 

12. Hra na jamce je ukončena v okamžiku, kdy míček skončí v jamce, nebo je-li vyčerpán maximální počet povolených úderů, což je 6 úderů. Pokud se nepodaří docílit jamky na 6 úderů, hráč obdrží jeden trestný úder a zapíše si do karty výsledek 7. Všechny dosažené výsledky jsou zaznamenány ve skóre-kartách všech hráčů ve skupině. 



Přihláška – minigolf 

Jednotlivec – jméno, příjmení: ………………….……………………………………………………………………  

Bydliště: ………………………………………………………………………………………………………………..

Datum narození: ………..……………………………

Kontakt (e-mail): ……………………………………………………………tel. …………………………………….  

Chci být zařazen do týmu (bude losováno): ANO – NE         Budu si chtít hru jen vyzkoušet: ANO – NE  
_____________________________________________________________________________________________________________________________


Tým – název …………………………………………………………………………………………………………..

	
	
Jméno, příjmení

	
Bydliště
	
Datum narození

	
Vedoucí týmu:

	
	
	

	
Hráč

	
	
	

	
Hráč

	
	
	

	
Hráč

	
	
	




Kontakt (e-mail): ……………………………………………………………tel. …………………………………….  
(Vedoucí týmu dá v případě změny termínu vědět ostatním hráčům, nebo uvede kontakt i na ostatní členy.)
_____________________________________________________________________________________________________________________________
Prohlašuji, že jsem se seznámil(a) s „Organizačními pokyny“.
V ……………………………..  dne ……………………………………………                           Podpis: ………………………………………………………… 
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